AdD - KR 16/09/2017.

Section 5D. URCSH.

Reglement de concours :

« Treibball »

Ce réglement a été accepté par le CC le ??-??-2017.
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1 En général

Le « Treibball » a été lancé en Belgique par quelques amateurs enthousiastes qui depuis quelque
temps, bien que de facgon officieuse, pratiquaient ce sport canin. lls misent a rendre le sport plus
populaire et veulent soutenir des associations voulant offrir cette discipline a leurs membres. Ce
reglement a été dressé par ces amateurs et ce sport est officiellement reconnu par TURCSH depuis le
?2?/?2/2017.

Le but ? Faire reconnaitre le « Treibball » par TURCSH en tant que discipline a part entiére avec les
concours et championnats habituels, mais — tout aussi important — en tant que sport récréatif. Que le
chien et le conducteur soient jeunes ou ageés, tout le monde peut pratiquer ce sport. L’AdD a déja
donné la permission a ses associations affiliées d’offrir cette discipline a leurs membres et d’organiser
des concours démonstratifs, bien que de fagon informelle.

1.1 Directives organisation de concours.

Il est possible de s’inscrire en remplissant et renvoyant le bulletin d’engagement a I'organisateur du
concours par courriel ou par la poste. Le paiement de 'engagement doit s’effectuer en méme temps
que l'envoi du bulletin d’engagement. L’engagement impose le paiement. Restitution du montant
d’engagement est impossible sauf en cas d’annulation du concours. Il n’est possible que d’engager
une seule combinaison par virement. Lors de ce virement, il faut mentionner : le nom du conducteur et
le chien et la classe pour laquelle on s’inscrit. Des engagements incomplets, incorrects ou illisibles ne
sont pas acceptés. Les numéros ne sont donnés aux participants qu’a leur arrivée le jour du concours
au secrétariat de l'organisation. En s’inscrivant, le participant se déclare étre d’accord avec les
stipulations écrites dans ce réglement et le code de conduite sportif de TURCSH.

L’association organisatrice doit prévoir :

* Un ring d’au moins 15 x 30 m : cléturé d’ou bien de grilles (fil de mouton, barriéres, mur, grille de
jardin...) ou bien délimité d'un ring extérieur supplémentaire de 19 x 34 meétres. La surface du ring doit
étre plat et pas glissant, la cléture doit pouvoir étre bien ancrée. La terre doit étre bien accessible pour
le participant et le chien, et ne doit pas poser de risque pour un des deux. Le juge de ligne a le droit
d’annuler un concours, de l'arréter temporairement ou de modifier 'ordre des parties si le ring ou la
terre ne répond pas aux exigences demandées ou si les conditions météorologiques le demandent.

* Assez de facilités pour accueillir le nombre de participants (cantine/tente, parking, facilités sanitaires
pour gens et chiens...)

* 2 chronométres (+ 1 réserve) par ring

* Assez de ballons : un nombre minimal selon la catégorie la plus avancée par groupe + 2 réserve.
Pour le niveau D, il vous faut p.ex. 8+2= 10 ballons (petits ou grands).

* Les ballons sont ‘anti-éclatement’ et toutes les couleurs sont acceptées, sauf des ballons
transparents.

* Un but de 3 meétres de largeur et au moins 2 métres de profondeur. Ce but peut facilement étre p.ex.
un pare-vent ou un trou dans la cléture. La ligne de but peut étre marquée de calcaire ou de spray. La
ligne de but doit se trouver a la hauteur du reste de la cléture pour qu’il n’y ait pas de coins a coté du
but.
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* Poteaux pré : a utiliser pour construire des portes pour un trajet, si le trajet fait partie du jeu. Le
nombre dépend du niveau (max. 20 poteaux pour 10 portes). Si on n‘arrive pas a enfoncer des
poteaux dans la terre, on peut également se servir de cdnes ou quelque chose de similaire.

* Plaquettes numérotées pour le trajet (1 au 15).
* Assez de cbnes (de taille petite) ou rings pour fixer les ballons en cas de vent fort.

* Une trousse de secours pour chiens et gens. |l faut toujours avoir un vétérinaire disponible lors du
concours, a contacter auparavant. Le numéro de téléphone et I'adresse du vétérinaire doivent étre
communiqués aux participants.

L’association organisatrice doit veiller a la conduite des participants et visiteurs sur et autour du terrain
du concours. Les spectateurs qui perturbent I'ordre de sorte que I'organisation, les participants ou les
juges de ligne se sentent embarrassés, seront escortés hors du terrain.

Pendant la journée du concours méme, il faut afficher un apercu avec :
* |les participants par classe (ordre de départ)

* les parties du concours avec les résultats

* 'heure du début du concours

Les prix seront décernés comme suit. Il est possible de prévoir un prix du jour pour tous les
participants, bien que ce ne soit toutefois pas obligatoire. Il faut cependant obligatoirement prévoir un
prix pour la premiére place dans chaque classe a chaque niveau, tant pour la partie obligatoire que la
partie jeu. Cela fait un maximum de 20 prix par partie. Les prix sont facultatifs pour les autres
placements.

L’organisation doit au moins prévoir ces collaborateurs :

* un chef de concours

* un secrétaire de concours

* 1 commissaire pour écrire (par ring)
* 1 timer (par ring)

* 1 assistant de ring (par ring)

La répartition des taches des fonctionnaires du concours :

Le juge de ligne est le responsable final pour mettre en place le ring et les matériaux dans le ring.
ll/elle évalue les participants lors du concours et chronométre leurs temps. Les temps sont remplis sur
une feuille d’évaluation au centiéme de secondes.

Le chef du concours est le responsable final au niveau de I'organisation et veille a ce que le reglement
Soit respecté.

Le secrétaire du concours traite correctement les feuilles d’évaluation. Les résultats sont affichés par
partie pour que les participants puissent les consulter. A la fin du concours, le secrétaire dresse une
liste avec les gagnants des prix pour la remise des prix. Le secrétaire du concours doit pouvoir traiter
les résultats méme en cas de conditions imprévues (panne d’électricité et/ou d’ordinateur).
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Le commissaire note les remarques du juge de ligne sur la feuille d’évaluation lors du concours. Aprés
gu’une classe est terminée, il/elle transmets les feuilles d’évaluation au secrétariat.

Tout comme le juge de ligne, le timer chronométre les temps comme backup et fait en sorte que le
matériel reste en place et que le ring soit préparé pour le prochain participant.

L’assistant de ring veille a ce que les participants se présentent dans le ring a temps. ll/elle fait en
sorte que les 3 prochains participants restent dans les environs du ring pour qu’il n’y ait pas
d’interruptions. De plus, il/elle note d’éventuelles modifications comme I'absence d’un participant ou
une chienne en chaleur qui entre plus tard sur le ring.

1.2 Division des classes et niveaux

Classe 1 : tous les chiens avec pedigree reconnu par la FCI appartenant au FCI groupe 1 d’une taille
au garrot de plus de 40,0 cm tout comme les chiens sans pedigree reconnu par la FCI dont les DEUX
parents appartiennent au groupe de race 1 (p.ex. Border Collie x Berger hollandais).

Classe 2 : tous les chiens avec pedigree reconnu par la FCI appartenant au FCI group 1 d’une taille
au garrot de moins de ou d’exactement 40,0 cm tout comme les chiens sans pedigree reconnu par la
FCI dont les DEUX parents appartiennent au groupe de race 1.

Classe 3 : tous les chiens avec pedigree reconnu par la FCI et tous les chiens sans pedigree reconnu
par la FCI qui n’appartiennent pas a la classe 1 ou 2 d’'une taille au garrot de plus de 40,0 cm.

Classe 4 : tous les chiens avec pedigree reconnu par la FCI et tous les chiens sans pedigree reconnu
par la FCI qui n’appartiennent pas a la classe 1 ou 2 d’une taille au garrot de moins de ou
d’exactement 40,0 cm.

Afin d’éviter des déceptions et des malentendus, on conseille faire toiser les chiens qui ont une taille
au garrot d’environ 40 cm par un juge de ligne avant qu’ils commencent leur premier concours. Les
mensurations seront notées. Si un chien concourt dans un mauvais groupe, tous ses résultats obtenus
auparavant seront annulés.

Vous pouvez consulter les races qui appartiennent au FCI groupe 1 en suivant ce lien :
http://www.fci.be/en/nomenclature/1-Sheepdogs-and-Cattledogs-except-Swiss-Cattledogs.html

A cbté de la division par classe, il existe encore une division par niveau :
Débutants : le niveau des débutants sert a introduire les nouveaux-venus dans le Treibball. Ills
peuvent s’habituer aux concours et commencer tranquillement a en participer. A ce niveau, on travaille

gu’un ballon a la fois. La distance du but au ballon de départ est de 5 métres.

Niveau A : Au niveau A, le chien doit pouvoir travailler avec 3 ballons pour la partie ou les ballons sont
placés dans le triangle. La distance du but au ballon de départ est de 10 meétres.

Niveau B : Au niveau B, le chien doit pouvoir travailler avec 6 ballons pour la partie ou les ballons sont
placés dans le triangle. La distance du but au ballon de départ est de 10 meétres.

Niveau C : Au niveau C, le chien doit pouvoir travailler avec 6 ballons pour la partie ou les ballons sont
placés dans le triangle. La distance du but au ballon de départ est de 15 métres.

Niveau D : Au niveau D, le chien doit pouvoir travailler avec 8 ballons pour la partie ou les ballons sont
placés dans le triangle. La distance du but au ballon de départ est de 20 métres.


http://www.fci.be/en/nomenclature/1-Sheepdogs-and-Cattledogs-except-Swiss-Cattledogs.html

1.3 Conditions de transition :

Il est uniquement possible d’obtenir des points de transition sur la partie obligatoire.
Certains points de transition dépendent du chien et non pas de la combinaison.

Les points sont divisés comme sulit :

1 place partie obligatoire 3 points
2° place partie obligatoire 2 points
3° place partie obligatoire 1 point

Il faut obligatoirement passer des Débutants au Niveau A a partir de 9 points ou plus tét si la
combinaison en décide.

Il faut obligatoirement passer du Niveau A au Niveau B a partir de 15 points ou plus tot si la

combinaison en décide.

I faut obligatoirement passer du Niveau B au Niveau C a partir de 15 points ou plus t6t si la

combinaison en décide.

Il faut obligatoirement passer du Niveau C au Niveau D a partir de 15 points ou plus tot si la

combinaison en décide.

La dégradation n’est pas possible, méme pas a la demande de la combinaison. En principe, il est
possible de s’inscrire pour un niveau au choix. Lors d’'un prochain concours, il n’est cependant pas
possible de s’inscrire a un niveau plus bas.

2 Parties du concours
2.1 La partie obligatoire (PO)

On travaille avec un nombre de ballons placés en forme d’un triangle. Le chien doit systématiquement
pousser ces ballons dans le but, conformément au réglement, le plus vite que possible dans une limite
de temps de 10 minutes. Le nombre de ballons et la distance du ballon de départ au but different
selon le niveau.
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Niveau A : 3 ballons, le ballon de départ se trouve a une distance de 10 métres
Niveau B : 6 ballons, le ballon de départ se trouve a une distance de 10 métres
Niveau C : 6 ballons, le ballon de départ se trouve a une distance de 15 métres
Niveau D : 8 ballons, le ballon de départ se trouve a une distance de 20 métres

La seule exception a la partie obligatoire est la classe des Débutants. On ne travaille qu’un seul ballon
a la fois a ce niveau. A chaque fois qu’une combinaison réussit a pousser un ballon dans le but, on
place un nouveau ballon sur le terrain (avec maximum 5 ballons au total ou maximum 2,5 min de
temps actif). Le ballon se trouve & une distance de 5 meétres du but.

2.2 La partie jeu (PJ)

Le participant peut librement décider s'il s’en inscrit.

Les variations du jeu sont : trajet a suivre, diriger, time gambling.

Le juge de ligne choisit au préalable quelle partie du jeu sera présentée aux participants. Cela peut
différer selon le niveau et est déja communiqué a 'annonce du concours. Ces variations du jeu seront
discutées plus loin dans ce réglement.



2.3 Division de la journée
La classe des Débutants fait 1x PO et 1x PJ (si inscrit pour cette partie).

Niveaux A au D : faire 2x PO et 1x PJ (si inscrit pour cette partie).

Les résultats des deux PO sont additionnés et le classement final de la journée est déterminé a l'aide
de ce résultat. Siles participants recoivent une DQ sur toutes les parties obligatoires, ils ne seront
plus repris dans le classement final.

3 Les regles du jeu

3.1 Regles générales pour tous les participants pendant tout le concours :

En s’inscrivant, le participant déclare accepter les conditions suivantes :

- Tous les chiens, n'importe la race, taille et origine, peuvent participer a des manifestations Treibball.

- Pour chaque chien qui participe, on doit pouvoir présenter un ‘Test de Sociabilité’. Les participants
étrangers doivent pouvoir présenter un test semblable.

- Il est formellement interdit pour chaque participant de contester une décision du juge de ligne ou
d’entrer en discussion avec ce juge de ligne. De telles actions méneront a une disqualification au
niveau des prochaines participations.

- Le participant ne peut pas tenir pour responsable ni I'organisation, ni les juges de ligne pour des
dommages et/ou Iésions subis lors de la journée du concours.

- Le chien inscrit est &gé de minimum 1 an.

- Le chien inscrit n’a pas de maladie contagieuse, de n’importe quelle nature.
- On doit pouvoir contréler 'identité du chien a 'aide d’'une puce.

- Le juge de ligne peut contrdler la puce ou la taille au garrot.

- L'utilisation de colliers de dressage ou de colliers étrangleur a pointes sont complétement interdits
sur et a c6té du terrain. Des aides pour éviter que le chien tire sur la laisse comme un Easy Walker,
Halti & Gentle leader... ainsi que des colliers étrangleur sont interdits sur le terrain. L’utilisation de ces
colliers meéne a la disqualification.

- Le chien ne peut pas étre tenu en laisse sur le ring. Il est cependant permis de se diriger vers le but
en tenant le chien en laisse et d’enlever la laisse du chien une fois arrivé a cet endroit. Vous pouvez
cependant laisser le collier ou le harnais sur le chien lors du travail.

- Il est permis de pousser le ballon (diriger) avec le nez, le museau, la poitrine et/ou I'épaule. Si le
chien pousse le ballon avec ses pattes, les pattes ne peuvent pas toucher le ballon au-dessus de la
moitié du ballon. Si cela se produit, la combinaison sera disqualifiée pour cette partie.

- Les positions a prendre par le chien avant de I'envoyer vers le ballon, sont : assis = le derriére sur la
terre, coucher = les coudes sur la terre, debout = rester debout. A ce moment-Ia, le chien ne peut pas
toucher le ballon. Le chien peut changer de position tant que I'avant-main ou l'arriére-main du chien
reste sur place et qu'il ne touche pas le ballon.

- Le mot ‘commandement’ en bref. Dans ce réglement, il vaut : 1 commandement = vocal et/ou geste
et/ou siffler. Il est donc possible d’utiliser par exemple un commandement vocal ou siffler et un signe
de votre main en méme temps pour envoyer le chien vers le ballon de départ. Faites attention a ne les
donner qu'une seule fois. Tous les autres commandements sont interprétés en tant que
commandement supplémentaire. Garder la main en I'air n’est pas considéré comme commandement
supplémentaire, alors qu'un mouvement supplémentaire compte comme commandement
supplémentaire.



- Les chiennes en chaleur peuvent participer au concours. Elles entrent sur le ring comme dernier du
jour (toutes les parties) et ne peuvent pas se promener dans la proximité du ring en cours de la
journée.

- Lors qu’un chien casse un ballon, le conducteur doit payer 15 euros par ballon. L’'organisation
touchera cette indemnisation.

- Un participant qui punit fortement son chien ou le traite inconvenablement dans le ring ou autour du
terrain, qui excite son chien jusqu’a ce qu'’il devienne agressif, qui s’exprime de fagon impolie ou qui
se comporte mal par rapport au chef de concours et/ou le juge de ligne, sera disqualifié et exclu
d’autres concours.

Note : Disqualification pour comportement antisportif.

Le conducteur qui met de la pression sur son chien de fagon a ce qu’il ne se rétablisse pas endéans
les 10 secondes sera exclu pour cette partie.

Les conducteurs et chiens disqualifiés doivent immédiatement quitter le terrain.

Le juge de ligne peut interrompre le travail d’un chien s’il a I'impression que le chien est entrainé sous
pression, que le chien est trop stressé, si situation risque étre dangereuse pour le chien ou si le chien
n’a plus envie de continuer. Le participant peut également arréter la partie s’il a I'impression qu’elle ne
rapporte plus de plaisir au maitre et/ou au chien.

- Les exceés commis par le/les participant(s) vis-a-vis leur(s) chien(s), juges de ligne, collaborateurs,
participants ou leurs chiens, sur ou autour du terrain de concours seront notés. Vous serez exclu de
participer a des concours Treibball a partir de 3 remarques.

- En cas d’ex aequo, il faut passer a un barrage entre les participants en question, si les places
obtenues entrent en compte pour un prix.

- Toute situation non décrite par ce réglement, sera décidée par le juge de ligne.

4 Partie obligatoire

Grace a un bon teamwork entre le conducteur et le chien, vous pouvez gagner des points bonus, mais
également des points de pénalisation pour des fautes et un moindre teamwork.
Les points bonus et de pénalisation seront réglés avec le temps final.

1 point bonus fait baisser votre temps final de 15 secondes, 2 points bonus de 30 secondes, etc.
1 point de pénalisation fait prolonger votre temps final de 15 secondes, 2 points de pénalisation de 3
secondes, etc.

4.1 Classe des Débutants :

Les Débutants ne travaillent qu'un seul ballon a la fois. Tant le conducteur que le chien doivent
commencer a partir du but. Le conducteur envoie le chien en direction du ballon avec un
commandement. Arrivé au ballon, le chien doit spontanément prendre une position au choix du
conducteur (s’asseoir, se coucher ou rester debout). Il ne faut pas attendre un signal du juge de ligne.
Le chien ne peut pas croiser devant le conducteur en partant en direction du ballon. Au prochain
commandement, le chien pousse le ballon en direction du conducteur, dans le but. Chaque Débutant
recoit 2,5 minutes de temps actif pour mettre 5 ballons dans le but. Aprés ce temps, un signal sonore
se fait entendre. Si la combinaison réussit a mettre 5 ballons dans le but, le chien doit s’asseoir ou se
coucher a cété du conducteur. Pour chaque ballon : le temps commence dés que le chien est envoyé
vers le ballon et s’arréte une fois que le ballon est entierement dans le but. Le conducteur peut
prendre des friandises et/ou un jouet dans le ring. Les friandises peuvent uniquement se donner dans
la zone du but et uniquement du conducteur méme. La récompense avec le jouet se limite a tirer le
jouet lors duquel le conducteur tient I'objet. Le conducteur peut utiliser sa voix, des signes de main ou
siffler ou une combinaison de ces trois choses.



4.2 Points bonus :

- Le conducteur peut s’approcher au but en dehors de la zone autorisée, MAIS : si le conducteur reste
endéans la zone autorisée pendant tout le temps pour chaque ballon, le conducteur est attribué 1
point bonus par ballon.

- Si le chien prend la position derriére le ballon, vous étes attribué un point bonus par ballon.

4.3 Points de pénalisation :

- Le conducteur ne peut pas délibérément toucher le ballon. Chaque contact résulte dans un point de
pénalisation.

- Le chien croise devant le conducteur lorsqu’il 'envoie vers le ballon. Au maximum 1 point de
pénalisation par ballon.

4.4DQ:

- Jeter des friandises/le jouet en direction du chien ou sur terre ou donner des friandises/le jouet en
dehors de la zone du but : une alerte en cas d’'une premiére transgression, une disqualification pour
cette partie en cas d’'une 2° transgression.

- Le chien casse délibérément un ballon.

- Le chien fait ses besoins sur le ring.

- Le chien quitte le terrain.

- Le ballon est poussé hors du terrain.

- Le conducteur tient son chien en laisse.

- Les pattes du chien touchent le ballon au-dessus de la maoitié.

5 Niveaux A au D :

8 grands ballons sont placés au milieu du terrain (le nombre dépend du niveau). Ces ballons sont
placés dans un triangle comme est de coutume pour le pool-billiard. Le conducteur se présente avec
son chien dans un but. Depuis le but, au signe du juge de ligne, le chien est envoyé vers le ballon de
départ par le conducteur, qui se trouve a ce moment-la toujours dans le but. Derriére le premier
ballon, le chien doit spontanément prendre une position de coucher, s’asseoir ou rester debout, au
choix du conducteur. Au prochain commandement du conducteur, le chien pousse le ballon dans le
but le plus vite que possible. Il ne faut pas attendre un signal du juge de ligne. Le chien doit pousser
les ballons (un par un) le plus vite vers le conducteur qui se trouve dans le but en commencant avec le
ballon qui se trouve le plus loin du conducteur. Uniqguement lorsque le chien est envoyé vers le
premier ballon, le chien ne peut pas croiser entre les ballons et le conducteur. Pour les prochains
ballons, le chien ne doit plus prendre de position et I'ordre des ballons est au choix, le conducteur doit
justement y veiller a ce qu’il se trouve dans le but lorsqu’il envoie le chien vers chaque ballon. Le
conducteur peut librement utiliser sa voix, des gestes de main, siffler ou une combinaison des trois
dés qu’il a envoyé son chien vers le premier ballon. Le conducteur peut se déplacer mais doit avoir au
moins 1 pied dans le but ou 1 pied doit toucher la ligne du but. Cette ligne sera clairement indiquée.
Chaque chien doit pouvoir entrer tous les ballons dans le but dans maximum 10 minutes. Le temps
commence dés que le chien commence « l'outrun » (= dés que le chien est envoyé en direction du
premier ballon pour prendre position depuis le but). Le temps ne s’arréte que quand tous les ballons
sont dans le but et que le chien est assis ou couché a c6té du conducteur. Le chien ne doit pas
forcément se trouver dans le but, mais bien proche du conducteur.

5.1 Points bonus :

Les points bonus peuvent uniquement étre donnés lorsque le chien est envoyé vers le premier ballon.

3 points :
e Le conducteur se trouve dans les environs du but endéans la distance autorisée
e Le chien se dirige vers la position de départ a un seul commandement (voix et/ou geste et/ou
siffler) et prend une position.
e Le chien ne croise pas entre les ballons et le conducteur.



e A un prochain commandement, le chien pousse le ballon d’'un seul coup en direction du
conducteur dans le but.
2 points :
e Le conducteur se trouve dans les environs du but endéans la distance autorisée.
e Le conducteur donne un commandement supplémentaire pour envoyer le chien vers la
position de départ et pour le faire prendre position
e Oule chien croise lors de I'envoi vers le premier ballon

e Le conducteur se trouve endéans la distance autorisée dans les environs du but

e Le conducteur doit donner 2 commandements supplémentaires pour envoyer le chien vers la
position de départ et pour le faire prendre position

e Ou le conducteur a besoin d'un commandement supplémentaire ET le chien croise lors de
'envoi vers le premier ballon.

0 points :

e Le conducteur a besoin de plus de 3 commandements pour envoyer le chien vers la position
de départ et le faire prendre position

e Le chien pousse le mauvais ballon comme premier

5.2 Points de pénalisation
Les points de pénalisation s’appliquent a tout I'exercice.

1 point :
e Le conducteur s’éloigne du but pour qu’il n’y ait pas de contact entre la ligne du but et un pied
ou une partie du pied du conducteur. Cela vaut pour chaque ballon.
e Le chien aboie excessivement (aboyer pendant plus de la moitié du temps).
e Le conducteur arréte ou touche consciemment le ballon avec n'importe quelle partie de son
corps. Si le ballon dépasse la ligne du but (partiellement ou complétement), le ballon peut étre
touché.

5.3DQ:

- Le chien casse délibérément un ballon.

- La combinaison n’arrive pas a entrer tous les ballons dans la limite du temps
- Le chien fait ses besoins dans le ring

- Le chien quitte le terrain

- Le ballon est poussé hors du terrain

- Le conducteur porte des friandises et/ou un jouet avec soi dans le ring

- Le conducteur tient son chien en laisse

- Les pattes du chien touchent le ballon au-dessus de la moitié.

- Un mauvais ballon entre le but en premier, pour n'importe quelle raison.

6 Partie jeu
6.1 Trajet & suivre

On commence et finit a c6té d’'un céne. Ce cdne détermine également le temps. Le temps commence
dés que le ballon quitte le cdne du départ et s’arréte une fois que le ballon a dépassé le cone final.

Toutes les portes sont caractérisées d’'un passage de 3 métres. La distance entre 2 portes doit étre au
moins 8 et au maximum 10 metres. Toutes les portes doivent étre passées de facon correcte ET dans
le bon ordre. A cette fin, on regarde la position du ballon. Il faut corriger une faute AVANT de passer a
une autre porte. Les portes seront numérotées. Le chien avec le temps le plus rapide, gagne. Le
nombre de commandements est illimité. Le conducteur peut se diriger n'importe ou par rapport au
chien et le ballon, méme entre les portes.
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Débutants :
* la limite du temps est de 3 minutes
* il y a 2 portes sur le terrain avec 3 passages a prendre

Niveau A :
* |la limite du temps est de 6 minutes
* il y a 4 portes sur le terrain avec 6 passages a prendre

Niveau B :
* la limite du temps est de 9 minutes
* il y a 6 portes sur le terrain avec 9 passages a prendre

Niveau C :
* |la limite du temps est de 12 minutes
* il y a 8 portes sur le terrain avec 12 passages a prendre

Niveau D :
* |la limite du temps est de 15 minutes
* il y a 10 portes sur le terrain avec 15 passages a prendre

6.2 Points de pénalisation :

- le chien aboie excessivement (aboyer pendant plus de la moitié du temps, 1 point de pénalisation
pour la partie)

6.3DQ:

- Une faute n’est pas corrigée avant de prendre la prochaine porte.

- Le conducteur touche délibérément le chien ou le ballon.

- Le chien casse délibérément un ballon.

- Le chien fait ses besoins dans le ring

- Le chien quitte le terrain

- Le ballon est poussé hors du terrain

- Le conducteur tient son chien en laisse

- Les pattes du chien touchent le ballon au-dessus de la maoitié.

- Le conducteur porte des friandises et/ou un jouet avec soi dans le ring
- La limite du temps n’est pas respectée.

7.1 Time gambling :

Avant de commencer, le conducteur donne le temps exacte (en centiéme de secondes) dont il pense
avoir besoin pour faire entrer les ballons dans le but et terminer la partie, au juge de ligne.
La combinaison qui approche son temps au mieux, gagne. |l n’y a pas de limite de temps.

Les ballons sont placés conformément la partie obligatoire en forme de triangle. La distance et le
nombre de ballons ne changent pas.

Débutants : 5x 1 ballon, ballon a chaque fois a une distance de 5 meétres

Niveau A : 3 ballons, le ballon de départ se trouve a une distance de 10 métres

Niveau B : 6 ballons, le ballon de départ se trouve a une distance de 10 métres

Niveau C : 6 ballons, le ballon de départ se trouve a une distance de 15 métres

Niveau D : 8 ballons, le ballon de départ se trouve a une distance de 20 métres

Le temps commence dés que le conducteur envoie le chien du but et s’arréte lorsque le dernier ballon
est entré dans le but ET que le chien s’assoit ou se couche a c6té du conducteur.

Les ballons peuvent étre entrés dans le but dans n'importe quel ordre et le chien ne doit pas prendre
position sauf que la position finale a c6té du conducteur.
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Pour chaque ballon, le conducteur et le chien doivent commencer depuis le but et peuvent ensuite se
bouger librement sur le terrain.

Pas de points de pénalisation sont attribués lors de cette variation, bien que les conditions
disqualificatives restent d’application.

7.2DQ:

- Le conducteur touche délibérément le chien ou le ballon.

- Un mauvais ballon est entré dans le but.

- Le chien casse délibérément un ballon.

- Le chien fait ses besoins dans le ring.

- Le chien quitte le terrain.

- Le ballon est poussé hors du terrain.

- Le conducteur tient son chien en laisse.

- Les pattes du chien touchent le ballon au-dessus de la maoitié.

- Le conducteur porte des friandises et/ou un jouet avec soi dans le ring.

8 Diriger

Uniquement les niveaux A-B-C-D peuvent diriger. Le conducteur et le chien commencent dans le but.
Il existe 3 possibilités :

* |es ballons sont placés en forme de triangle. lls doivent étre poussés en direction du conducteur
dans le but dans un ordre prédéterminé (par couleur ou numéro). Le chien doit uniquement prendre
position derriére le premier ballon (le dernier) avant de le pousser en direction du conducteur et le but.
Lors de I'envoi vers le premier ballon, le chien ne doit pas croiser entre les ballons, alors qu'’il peut
bien le faire pour les prochains ballons.

* les ballons sont alignés 'un contre l'autre. lIs doivent étre poussés en direction du conducteur dans
le but dans un ordre prédéterminé (par couleur ou numéro). Le chien doit uniquement prendre position
pour le premier ballon (celui au milieu) avant de le pousser en direction du conducteur et le but. Lors
de I'envoi vers le premier ballon, le chien ne doit pas croiser entre les ballons, alors qu’il peut bien le
faire pour les prochains ballons.

* |les ballons sont en forme d’une croix. lls doivent étre poussés en direction du conducteur dans le but
dans un ordre prédéterminé (par couleur ou numéro). Le chien doit uniguement prendre position pour
le premier ballon (le dernier) avant de le pousser en direction du conducteur et le but. Lors de I'envoi
vers le premier ballon, le chien ne doit pas croiser entre les ballons.

Le premier ballon est toujours placé dans la ligne du milieu du terrain droit devant le conducteur dans
le but. Les autres ballons sont ajoutés selon le jeu et le niveau.

Si le chien/conducteur se trompe dans I'ordre des ballons, cette faute doit étre corrigée avant que le
mauvais ballon entre dans le but.

Lors de I'envoi vers chaque ballon, le conducteur doit se trouver dans la zone du but. Cela veut dire
avec au moins 1 pied dans le but ou 1 pied doit toucher la ligne du but.
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8.1 Diriger niveau A :
* |la limite du temps est de 5 minutes

* 3 ballons en forme de triangle, le dernier a 10 m du but, a pousser par couleur au numéro en
commencant par le dernier

* 3 ballons alignés, a 10 métres du but, distance de 3 m entre les ballons, d’abord pousser le ballon au

milieu

O O O

* 4 ballons en forme d’une croix, le milieu de la croix a 5 m du but, les ballons sont placés & 3 m du
milieu, d’abord pousser le dernier ballon

O
O O
O

8.2 Diriger niveau B :
* La limite du temps est de 7 minutes

* 6 ballons en forme de triangle, le dernier a 10 m du but, & pousser par couleur ou numéro en
commencgant par le dernier

3O

OO0

* 5 ballons alignés, tous a 10 m du but, distance entre les ballons de 3 m, d’abord pousser le ballon au
milieu

o O O O O

* 4 ballons en forme d’une croix, le milieu de la croix & 10 m du but, les ballons sont placés a 3 m du
milieu, d’abord pousser le dernier ballon

O
O @)
O
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8.3 Diriger niveau C:
* |la limite du temps est de 10 minutes

* 6 ballons en forme de triangle, le dernier a 15 m du but, a pousser par couleur ou numéro en
commencant par le dernier

O
Q0O
OO0

* 5 ballons alignés, tous a 15 m du but, distance entre les ballons de 3 m, d’abord pousser le ballon au
milieu

O O O O O

* 8 ballons en forme d’une croix, le milieu de la croix a 10 m du but, les ballons sont placés a 3 m du
milieu, d’abord pousser le dernier ballon

8.4 Diriger niveau D :
* |la limite du temps est de 10 minutes

* 8 ballons en forme de triangle, le dernier a 20 m du but, a pousser par couleur ou numéro en
commencant par le dernier

OR0
0000

* 5 ballons alignés, tous a 20 m du but, distance entre les ballons de 3 m, d’abord pousser le ballon au
milieu

O O O O O

* 8 ballons en forme d’une croix, le milieu de la croix a 15 m du but, les ballons sont placés a 3 m du
milieu, d’abord pousser le dernier ballon
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8.5 Points de pénalisation :

- le chien ne prend pas de position derriére le premier ballon (1 point de pénalisation pour la partie)

- le chien pousse le mauvais ballon, mais le ballon n’entre pas dans le but (1 point de pénalisation par
ballon bougé)

- le conducteur s’éloigne du but de sorte qu’il perde le contact entre la ligne du but et un pied ou une
partie du pied du conducteur (1 point de pénalisation par ballon).

- le chien aboie excessivement (aboyer pendant plus de la moitié du temps, 1 point de pénalisation
pour la partie)

8.6 DQ:

- Le conducteur touche délibérément le chien ou le ballon.

- Un mauvais ballon est entré dans le but

- Le chien casse délibérément un ballon

- Le chien fait ses besoins dans le ring

- Le chien quitte le terrain

- Le ballon est poussé hors du terrain

- Le conducteur tient son chien en laisse

- Les pattes du chien touchent le ballon au-dessus de la moitié.
- Le conducteur porte des friandises et/ou un jouet avec soi dans le ring.
- La limite du temps n’est pas respectée.
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